REGULAMIN REKRUTACJI UCZESTNIKOW PROJEKTU ,,Sztuka cyfrowa — Digital Art”
Projekt numer: WND-POWR.03.01.00-N125/16

Niniejszy regulamin okresla zasady rekrutacji do udziatu w projekcie ,Sztuka cyfrowa — Digital Art”
(zwany dalej zwany , Projektem”), realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edu-
kacja Rozwdj, Priorytet Ill. Szkolnictwo wyzsza dla gospodarki i rozwoju Dziatanie 3.1 Kompetencje
w szkolnictwie wyzszym. Projekt jest wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Eu-
ropejskiego Funduszu Spotecznego.

§1

Postanowienia ogdlne

1. Projekt realizowany jest w oparciu o:
a) wniosek o dofinansowanie Projektu nr WND-POWR.03.01.00-00-N125/16,
b) umowe dofinansowania Projektu nr WND-POWR.03.01.00-00-N125/16, Instytucja organizu-
jaca konkurs - Narodowe Centrum Badan i Rozwoju,
c) ogdlne wytyczne oraz przepisy prawa zwigzane z wdrazaniem Programu Operacyjnego Wie-
dza Edukacja Rozwoj.

2. Celem gtéwnym projektu jest podniesienie kompetencji 24 studentéw WSE studidw stacjonar-
nych | stopnia na kierunku ,,Grafika reklamowa i multimedia” z zakresu grafiki cyfrowej/ilustracji,
poprzez opracowanie i realizacje we wspotpracy z pracodawcami innowacyjnej specjalnosci ,, Di-
gital Art.”, ktéra odpowiadac bedzie na zdiagnozowane potrzeby gospodarki, rynku pracy i spote-
czenstwa oraz jest zgodna z zatozeniami Regionalnej Strategii Innowacji dla Matopolski.

3. Niniejszy regulamin okresla:

a) kryteria uczestnictwa w Projekcie,
b) procedury rekrutacji uczestnikdw Projektu,
c) zasady ochrony danych osobowych kandydatéw i uczestnikdw szkolerh w ramach Projektu.

4. Projekt realizowany jest od 01.04.2017 do 31.12.2020 roku.

5. Biuro Projektu znajduje sie w Krakowie, przy ul. Westerplatte 11, pokdj B5.

§2.
Oferta projektu, kryteria uczestnictwa, zasady i terminy rekrutacji, liczba
uczestnikow

1. W ramach Projektu przewiduje sie realizacje innowacyjnej specjalnosci Digital Art. na kierunku
Grafika reklamowa i multimedia w trybie stacjonarnym.
2. Specjalno$é, ktorej mowa mowa w ust. 1 ma charakter bezptatny i jest wspotfinansowana ze
Srodkéw Unii Europejskiej i budzetu panstwa
3. Uczestnik projektu zobowigzuje sie do aktywnego uczestniczenia w zajeciach specjalnosci.
Rekrutacja na specjalnos¢ Digital Art. oraz do projektu Sztuka cyfrowa — Digital Art. bedzie reali-
zowana standardowym trybem rekrutacyjnym funkcjonujacym w Wyzszej Szkole Europejskiej im.
ks. Jozefa Tischnera WSE na podstawie Regulaminu przyjeé na studia | stopnia z zastrzezeniem
ust. 516
5. Kazdy kandydat na specjalnos¢ Digital Art., realizowang w trybie stacjonarnym zobowigzany jest
dokonac deklaracji wyboru specjalnosci juz na etapie rekrutacji na studia.
6. Kazdy kandydat ubiegajacy sie o przyjecie na specjalnos¢ Digital Art. realizowang w trybie stacjo-
narnym zobowigzany jest przedstawic¢ i dostarczy¢ do Dziatu Rekrutacji nastepujgce dokumenty:
a) Formularz zgtoszeniowy na | rok studidéw | stopnia na kierunek grafika dostepny na stronie
www.wse.krakow.pl
b) Formularz zgtoszeniowy do projektu (zatgcznik nr 1 do niniejszej umowy).
c¢) Indywidualne portfolio kandydata zawierajgce minimum 3, maksimum 5 autorskich prac,
przy czym obowigzkowym elementem portfolio sg 3 ilustracje opracowane dowolng tech-
nika:
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

— martwej natury — minimum 1 szt.,
—  postaci minimum 1 szt.,
— oraz pejzazu minimum 1 szt., jako form pokazujgcych warsztat ilustratorski.
d) List motywacyjny kandydata opisujacy i uzasadniajgcy che¢ podjecia studidow na specjalnosci
Digital Art.
e) Oswiadczenie dotyczgce udziatu w projekcie (zatacznik nr 2).
Portfolio i List motywacyjnych, o ktérych mowa w ust. 6 podlega¢ beda ocenie przez Komisje
Rekrutacyjna dla studidw | stopnia na rok akademicki 2017/2018 Rekrutacja do Projektu obejmie
2 etapy:
a) ztozenie wymaganych dokumentéw aplikacyjnych,
b) postepowanie kwalifikacyjne z udziatem Komisji Rekrutacyjnej
Kryteria przyjecia do Projektu obejma:
a) kryterium dostepu (zgodnie z regulaminem Rekrutacji WSE),
b) kryterium formalne (kompletno$é¢ i terminowos¢ aplikacji, deklaracja uczestnictwa, zgoda na
przetwarzanie danych osobowych),
c) kryterium merytoryczne (waga pkt.):
= list motywacyjny — 0-20 pkt,
—  portfolio — 0-55 pkt,
— aktywno$¢ zwigzana z dziedzing Grafiki (wolontariat, zlecenia komercyjne, wystawy,
itp.) — 0—25pkt.
Rekrutacja prowadzona bedzie w siedzibie WSE tj. przy ul. Westerplatte 11, w Dziale Rekrutacji
Punkt rekrutacyjno-informacyjny czynny bedzie w czasie trwania rekrutacji od poniedziatku do
piatku w godzinach od 8:00 do 16:00
Adres do korespondencji:

Wyizsza Szkota Europejska

im. ks. Jézefa Tischnera

ul. Westerplatte 11

31-033 Krakow

z dopiskiem ,,Digital Art — rekrutacja”

Dokumenty rekrutacyjne nalezy przesta¢ poczty, kurierem lub dostarczy¢ osobiscie do Dziatu
rekrutacji okreslonego w ust. 11. W przypadku, gdy dokumenty rekrutacyjne zostang wystane
pocztg, decyduje data wptywu dokumentéw do Punktu rekrutacyjno-informacyjnego.
Niedostarczenie, dostarczenie niekompletnych lub btednie wypetnionych dokumentéw rekruta-
cyjnych, bedzie skutkowaé nieprzyjeciem zgtoszenia do uczestnictwa w Projekcie.

Po przyjeciu na studia uczestnik Projektu zobowigzany bedzie uzupetni¢ stosowny formularz
danych osobowych (zatgcznik nr 3) wraz z oswiadczeniem uczestnika projektu (zatgcznik nr 4).
Uczestnik Projektu zobowigzany bedzie podpisa¢ umowe o $wiadczeniu ustug edukacyjnych.
Umowa ta podpisywana bedzie nie pdzniej niz dwa tygodnie po ogtoszeniu listy kandydatéw
przyjetych do udziatu w Projekcie. Podpisanie umowy mozliwe bedzie osobiscie w Punkcie rekru-
tacyjno-informacyjnym lub za posrednictwem poczty badz kuriera.

W przypadku rezygnacji kandydata w procesie rekrutacji lub nie podpisania przez kandydata
zakwalifikowanego do udziatu w Projekcie umowy o $wiadczeniu ustug edukacyjnych w wyzna-
czonym przez WSE terminie, WSE zaproponuje podpisanie umowy o $wiadczeniu ustug edukacyj-
nych osobie, ktéra znajduje sie na kolejnym miejscu w rankingu na liscie rezerwowej.

§3.
Ogolne zasady uczestnictwa w projekcie

1.

Uczestnik Projektu ma obowigzek czynnego uczestniczenia w zajeciach organizowanych w ra-

mach projektu zgodnie z wymogami Regulaminu studidw.

Uczestnik Projektu zobowigzany jest do rzetelnego wypetniania obowigzkéw studenta okreslo-

nych w Regulaminie studiéw WSE.

WSE jako organizator Projektu zobowigzuje sie do:

a) prowadzenia Projektu zgodnie z umowa o dofinansowanie Projektu nr POWR.03.01.00-
00-N125/16
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b) zapewnienia niezbednego zaplecza merytoryczno-technicznego zajeé.

Uczestnik Projektu w ramach Projektu zobowiazuje sie do:

a) podpisania umowy o Swiadczenie ustug edukacyjnych oraz przestrzegania jej zapisow,

b) uzupetnienia i podpisania deklaracji uczestnictwa w Projekcie oraz wykazu danych uczest-
nika Projektu przekazywanych do systemu PEFS, ktdra bedzie rozdawana na pierwszych za-
jeciach w ramach szkolen, stanowigcej zatagcznik numer 1 do umowy o Swiadczenie ustug
edukacyjnych,

c) wypetniania ankiet ewaluacyjnych i monitoringowych,

d) punktualnego i aktywnego uczestnictwa w zajeciach w ramach specjalnosci, potwierdzane-
go na listach obecnosci,

e) przekazania niezbednych dokumentdw potrzebnych na uzytek sprawozdawczosci, materia-
téw dydaktycznych, w ramach Projektu, na zgdanie WSE (réwniez w formie ankiet i doku-
mentow elektronicznych)

W przypadku skreslenia uczestnika z listy uczestnikdw Projektu (i/lub listy studentéw), zobowig-

zany jest on do zaptacenia 100% kosztéw stanowigcych dofinansowanie z Europejskiego Fundu-

szu Spotecznego w terminie 30 dni od daty skreslenia Uczestnika z listy uczestnikdéw Projektu.

Catkowity koszt specjalnosci w przeliczeniu na jednego Uczestnika zostanie podany w formie od-

rebnego dokumentu zatagczonego do umowy o $wiadczenie ustug edukacyjnych.

§4.
Ochrona danych osobowych

1.

Dane osobowe Kandydatow i uczestnikow studidw na specjalnosci Digital Art. realizowanych
w ramach Projektu bedg przechowywane i przetwarzane wytgcznie w celu umozliwienia moni-
toringu, kontroli i ewaluacji Projektu, zgodnie z umowg zawartg pomiedzy WSE a Narodowym
Centrum Badan i Rozwoju (NCBIR).

WSE zobowigzuje sie przestrzegac zapiséw Ustawy z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych
osobowych (tekst jednolity: Dz. U. 2002r. Nr 101 poz. 926 z pdzn. zm.) oraz rozporzadzenia Mini-
stra Spraw Wewnetrznych i Administracji z dnia 29 kwietnia 2004r. w sprawie dokumentacji prze-
twarzania danych osobowych oraz warunkéw technicznych i organizacyjnych, jakim powinny od-
powiadad urzadzenia i systemy informatyczne stuzgce do przetwarzania danych osobowych (Dz.
U. 2004r Nr 100 poz. 1024) w stosunku do powierzonych i przetwarzanych danych osobowych,
o ktérych mowa w umowie dofinansowania Projektu nr POWR.03.01.00-00-N125/16.

§ 5.
Postanowienia koncowe

1.

3

WSE zastrzega sobie prawo do zmian i uzupetniania niniejszego Regulaminu w trakcie trwania
Projektu. W takim wypadku WSE poinformuje Uczestnikéw projektu w formie pisemnej. Uczest-
nik projektu moze zrezygnowac z udziatu w Projekcie w terminie 14 dni od otrzymania informacji
o0 zmianie Regulaminu, chyba ze zmiany Regulaminu nie naktadajg na niego zadnych nowych
obowigzkow.

Sprawy sporne i nieuregulowane w niniejszym regulaminie rozstrzyga Dyrektor Projektu z ramie-
nia WSE zgodnie z wytycznymi Instytucji Wdrazajacej (NCBiR) i umowa o dofinansowanie Projek-
tu. Po wyczerpaniu powyzszej procedury, w wypadku sporu, Uczestnik ma prawo korzystania
z przystugujgcych mu srodkéw ochrony prawnej.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia tj. z dniem ..........c.c.c...... r.
Regulamin rekrutacji i organizacji szkolen w ramach Projektu jest dostepny w Punkcie rekrutacyj-
no-informacyjnym, a takze na stronie internetowej: www.wse.krakow.pl.

Przewodniczacy Senatu

Wyiszej Szkoty Europejskiej

im. ks. Jozefa Tischnera

prof. nadzw. dr hab. Marek Patasiniski — Rektor
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